5.7. Informatika a informacni a komunika¢ni technologie

Klicové kompetence | Vystupy U¢ivo Mezipredmétové vztahy | Prufezova témata
KU2, KU3 1. roénik 1. ro¢nik CJL - navstéva
e vyuziva dostupné sluzby Informace a jeji charakter knihovny
informacnich siti k vyhledavani e informacni zdroje a jejich kvalita,
informaci, ke komunikaci, metainformace,
k vlastnimu vzdelavani a tymové o ctické zasady a pravni normy souvisejici
spolupraci s informatikou, autorské prava, autorsky
e vyuziva nabidku informacnich zakon,
a vzdélavacich portalt, encyklopedii, | ¢ ergonomie a hygiena prace s vypocetni
knihoven, databazi a vyukovych technikou
programil, e vypocetni technika pro osoby
e posuzuje tviiréim zptsobem s handicapem
aktualnost, relevanci a vérohodnost
informacnich zdrojt a informaci
KRP1, KRP6 Hardware a Software Environmentalni
o vysvétli funkcei zakladnich e pocitat, jeho komponenty a periferni V}'/gl,noxvfa - hardware
pocitacovych komponent, zafizeni — principy fungovani, digitalni pocitace VJalfO
e zn4 zékladni odborné pojmy z4znam informaci, propojeni po&itace nebezpecny odpad,
(hardware, software, kompatibilni, s dalsimi (digitalnimi) zafizenimi recyklace, GREEN
analogova a digitalni zafizent, bit, e orientace v principech, typech, COMPUTING
byte, interni, externi, protokol, moznostech a praktickém vyuziti
ovladac, program, dokument) pocitacovych siti
KRP3 e vysvétli Von Neumannovu koncepei | e operadni systémy — charakteristika,

pocitace (vyuziti dvojkové soustavy,
univerzalni pocita¢, procesor

a pamét, vstupni a vystupni zatizeni)
vysvétli princip zdznamu ve dvojkové
a Sestnactkové soustave, prevadet
¢isla mezi dvojkovou, Sestnactkovou
a desitkovou soustavou, znat nasobné
jednotky (kilo, mega, giga)

funkce, vlastnosti, ovladani, moznosti
nastaveni, prace s daty

aplika¢ni programy, programovaci
jazyky, formaty datovych soubort,
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KRP5

propoji pocita¢ s béznymi digitalnimi
zafizenimi (tiskarny, dig. fotoaparaty,
USB disky a multimedialni
prehravace)

vysvétli principy fungovani béznych
digitalnich zatizeni (jehlickové,

inkoustové a laserové tiskarny, plosné

skenery, digitalni fotoaparaty), zna
jejich zakladni vlastnosti a sledované
parametry

zna nejrozsirenéjsi operacni systémy
(Microsoft Windows rtiznych verzi,
distribuce Linuxu, Apple OS)
ovlada soucasny operacni systém.
vybira, vytvari, prejmenovava,
kopiruje, pfesunuje a maze objekty,
hled4 objekty, pouziva schranku,
ukladé/otevira dokumenty,

umi komprimovat a dekomprimovat
soubory a slozky

nastavi chovani systému

instaluje a odebira ze systému
programy a pisma

vysvétli pojem forméat datového
souboru,

zna vazbu typa souborti na urcity
program,

umi zménit vazby programul,

Operaéni systémy

charakteristika, funkce, vlastnosti,
ovladani, moznosti nastaveni, prace

s daty, funkce opera¢niho systému a jeho
zakladni slozeni znat pfehledné v
soucasnosti nejrozsifencjsi operacni
systémy (Microsoft Windows rtiznych
verzi, distribuce Linuxu, Apple OS)

Aplikaéni programy

aplika¢ni programy, programovaci
jazyky, formaty datovych soubort
orientace v druzich aplika¢niho software
(webové prohlizece a komunikacni
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KKI, KK2,

Zna a vyuziva nejcastéjsi typy
soubort.

vysvétli zptsob zapojenti sité

zna zakladni technické dily, nutné pro
vystavbu,

zna prenosové rychlosti a oznaceni
typu (Ethernet) soucasnych béznych
siti,

vysvétli zakladni vyhody siti (sdileni
dat, tiskaren a pfipojeni do internetu,
moznost pouziti centralniho
informac¢niho systému a archivace)
ptihlasi se do sit€ a zvoli si bezpecné
heslo (zn4 jeho parametry),

pripoji si (namapuje) slozku
nabizenou v siti jako sitovy disk

zna zakladni prava k sitovym diskim
(videét, Cist, zapisovat, spravovat)
nastavi sdileni slozky a tiskarny

v pocitacové siti,

vysvétli princip fungovani bunkové
sit¢ mobilnich telefoni (telefon —

programy, kancelarské baliky,

podnikové aplikace, vyvojova prostiedi a

prekladace programovacich jazyka,
grafické a CAD programy, pocitacové
hry, vyukové programy, pomocné
programy utility a specidlni programy
pro rizné profese)

nejpouzivanéjsi typy dokumentii
(HTML, TXT, DOC, XLS, ODT, ODS,
PDF, PPT, WAV, JPG, MP3, WMA,
MPEG)

Pocitacové sité

orientace v principech, moznostech a
praktickém vyuziti pocitacovych siti
peer to peer a sité klient—server, pojmy
LAN, MAN a WAN,

topologie,

bezpecnostni pravidla pfi pouzivani
pocitace a internetu,

eticka pravidla vyuZzivani siti

socialni sité,

problematika pocitacovych vird a ¢ervi

TCP/IP, RM OSI, DNS, DHCP, firewall,

FYZ -
Elektromagnetické
jevy, svétlo — vlnova
optika

Osobnosti a socialni
vychova — socialni
komunikace, moralka
vSedniho dne
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KKI1, KO3

KSP3

KK3

buiiky zakladnovych stanic —
centrala),

rozumi obecn¢ funkci firewallu a umi
ho zapnout pro zabranéni
neopravnénému piistupu,

vysvétli strukturu internetu (servery,
klienti, datové spoje, smérovace)
vysvétli pojem hypertext,

umi pracovat s prohlizecem webu,
vysvétli princip fungovani
elektronické posty a zné princip prace
klienta elektronické posty

umi pracovat s poStou pomoci
webového rozhrani a klienta
elektronické posty,

vysvétli princip elektronické
konference, diskusniho fora a chatu
pouziva nastroje on-line komunikace
textové 1 hlasové,

zna princip IP telefonie

vysvétli princip pouzivani (ne zplisob
fungovani) bezpecnostnich certifikatt
a elektronického podpisu

hled4 informaci na internetu

hleda informace na webu pomoci
zatfidéného katalogu odkazl

hleda informace (v€etné obrazki) na
webu pomoci vyhledavace,

vysvétli zplsob jeho fungovani, umeét
vyuzivat tzv. rozsifené vyhledavani

Internet

internet — struktura, fungovani a prehled
vyuziti

sluzby internetu — WWW, e-mail, on-
line komunikace, bezpecna komunikace

CJL —navstéva
knihovny, slovni
zasoba

Medialni vychova —
role médii

v modernich dé€jinach,
rychlost sdileni
informaci
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KSP8

KUI

KRP3

(uptesnit zadani)

orientuje se ve vysledcich
vyhledavani, ovéti vérohodnost,
kvalitu a relevanci informaci
ziskanych pomoci internetu

vysvétli nebezpeci hrozici z internetu

pouziva prosttedky jejich eliminace

umi naformatovat libovolny text,
vyuziva styly,

vysvétli vyuzivani styld,

umi exportovat dokument do jiného
formatu,

zna autorska prava a povinnosti pii
citacich,

pouziva hromadnou korespondenci,
spolupracuje s ostatnimi na jednom
dokumentu

vysvétli princip funkce tabulkového
programu a oblasti jeho vyuziti,
umi formatovat vzhled tabulky,
vysvétli strukturu tabulky vzorce

a funkce obecné, adresaci bunék
(relativni a absolutni),

Textovy procesor

prostredi textového editoru, nastaveni
zobrazeni dokumentu,

orientace v prostiedi textového editoru -
nabidky, panely nastrojt, stavovy radek,
pravitka, posuvniky, lupa, zobrazeni
skrytych znakd a nahled

zasady potizovani textu v pocitaci
formatovani, styly, pisma, obrazky,
tabulky, hypertextové odkazy,

Sablony,

export do jinych formatt — PDF
spoluprace na jednom dokumentu —
revize

hromadna korespondence

autorska prava a dodrzovani zasad
citovani pouzitych zdroju

Tabulkovy procesor

principy funkce a oblasti vyuzivani
tabulkovych procesort, struktura
tabulky, format,

adresa bun¢k,

CJL — Oznameni,
zprava, dopis,
pozvanka,
administrativni styl

MAT - rovnice,
nerovnice, funkce,
statistika

FYZ - Fyzikélni
jednotky a méfeni
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zada vzorec (funkci) odkazujici se na
jiné bunky, respektuje prioritu
operatort, zaddvat a vybirat
argumenty funkci

umi pouzivat zékladni funkce (soucet,
priamér, maximum, minimum, sinus,
cosinus, tangens, odmocnina, budouci
hodnota, platba)

zméni format zobrazeni Cisla v burice,
formatuje celkovy vzhled tabulky s
vyuzitim pokrocilych voleb
automatického formatu

vytvoti a edituje graf, vysvétli jeho
prvky,

filtruje a fadi data,

vysvétli pojmy zaznam, pole a jeho
oznaceni,

zadava ovéteni rozsahu dat pfi jejich
zadavani a vybér pouze pripravenych
moznosti z vytvoreného seznamu,
umi zamknout bunky a cely sesit,
pouzivat podminky a podminéné
formatovani,

vyuziva export a import dat,

vysvétlit zakladni typy datovych
soubort s tabulkami a seznamy
(ODS, XLS, CSV) a problematiku
jejich standardizace,

umi ulozit dokument v jiném nez pro
procesor nativnim formatu, vysvetli
omezenti,

nacte (importuje) tabulku nebo
seznam z jiného formatu (CSV, DBF)

vzorce a funkce,

grafy,

jednoducha databaze, pole, zaznam,
filtrovani,

export a import dat
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KK4, KK5

e vytvofi poklady pro prezentaci,

e pripravi obrazky ve vhodném formatu
a rozliSeni vysvétlit moZznosti
prezentovani informaci pomoci
pocitacovych technologii,

e zna zakladni technické vybaveni
(projektory, interaktivni tabule,
laserova ukazovatka)

e dodrzuje zasady zpracovani
pocitacové prezentace (kontrastni
barvy, velka pisma, strucné texty,
vyuzivani obrazku, grafi a schémat,
pouzivat titulni stranku a stranku
s udaji o autorovi)

e vytvorfi pocitaCovou prezentaci na
zadané téma,

e umi vytvofit snimek a nastavi jeho
celkové vlastnosti,

e méni potradi snimku

e upravi snimek a exportuje vytvorenou
prezentaci do formatu XHTML

Pocitacova prezentace

principy uspé$né prezentace,

ptiprava podkladl pro prezentaci,
nastroje pro tvorbu prezentace, vytvoreni
a nastaveni prezentace,

zasady zpracovani pocitacové
prezentace,

zasady Uspésné prezentace (piiprava
obsahu, techniky a mistnosti,
srozumitelny pomaly pfednes a vyklad,
kontakt s posluchaci, pfimétena délka
prezentace)

Medialni vychova —
ovlivnéni minéni pod
vlivem multimedialni
prezentace
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KK3

2. ro¢nik

charakterizuje zakladni pojmy

a/ principy pocitacové grafiky
(rastrova x vektorova grafika, 3D
grafika, barevné modely RGB a
CMYK, rozliseni (DPI), barevna
hloubka),

specifikuje grafické formaty a jejich
vlastnosti,

provadi konverzi mezi formaty véetné
vhodné komprimace dat

zvoli graficky forméat vyhovujici
danému uziti

ziskava, upravuje a publikuje
fotografii, prace v rastrovém
grafickém editoru

pracuje s fotografiemi — vyhledavani,
skenovani,

pouziva digitalni fotoaparat,

zna a pouziva zakladni zasady
kompozice obrazu,

provadi zékladni Gipravy fotografii
(otoCeni a ofiznuti, jas a kontrast,
uprava histogramu, Gprava barevnosti,
doostteni, lokalni Gipravy chyb a
skvrn, odstranéni Cervenych oci).
vytvarii (skladat) vektorové kresby,
pouziva zakladni objekty, nastavuje
jejich zakladni vlastnosti, pouzivat
zarovnani a usporadani objekti,
pouziva text ve vektorovém editoru,

2. ro¢nik
Pocitacova grafika

grafické a multimedialni formaty, jejich
vlastnosti a zptsoby vyuziti,

rastrovy editor,

komprese a zpracovani fotografii,
zaklady prace v (vektorovém) kreslicim
programu,

zakladni zasady spravné upravy
grafickych dokumenti

VYV —umélecky
proces a jeho vyvoj,
uloha komunikace

v uméleckém procesu




Klicové kompetence | Vystupy U¢ivo Mezipredmétové vztahy | Prifezova témata
vklada do kresby rastrové obrazky.
vysvétli pojem kodek, Multimédia

KKS, KRP2, KSP5

KSP6, KP2

orientuje se v zakladnich formatech
zvukovych souborti a videosoubort,
zna jejich vlastnosti (datovy tok

a kvalita u komprimovanych
soubor(),

ziskava a prehrava multimedialnich
souboru ,

prehrava zvukové a videosoubory
vSech uvedenych formatd,

instaluje pottebny kodek ,

prehrava streamované audio

a videosoubory,

prevadi formaty multimedialnich
soubort,

zapisuje (,,vypaluje) na CD disk.

umi ulozit stranku (textového)
dokumentu ve formatu webové
stranky,

pouziva v textu hypertextové odkazy,
vysvétli strukturu webu a konvence

1 omezeni pro jména soubort,
vysvétli slozeni webové stranky,

zna zékladni strukturu HTML
dokumentu a princip znackovaciho

zakladni pojmy a principy z oblasti
multimédii,

multimedialni formaty soubort,
princip digitalniho zdznamu zvuku
a obrazu,

komprese multimedialnich soubord,

Webova prezentace

vytvoteni webové stranky exportem z
aplika¢niho programu, provazani
dokumenti odkazy,

struktura webu, struktura XHTML
dokumentu a jeho vazba na externi
(CSS) soubor s definici,

prehlednd znalost zékladnich ptikazii a
parametrt HTML a CSS vzhledu

VY V- umélecky
proces
HUYV — vyuziti hudby

Medialni vychova —
tvorba videa a jeho
prezentace

Socialni komunikace
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KU2, KU3

jazyka,

® rozpoznd a vybere parametry
zékladnich ptikazi jazyka XHTML
a CSS pro vlastnosti textu, obrazk,
umistnéni, formatovani a chovani
objektli na strance,

e rozumi pouziti tfid (class) a vazbé
vlastnosti CSS styll na umisténi
(oblast) elementu

o vlozit odkaz, obrazek (ve spravné
velikosti a ve spravném formatu)

a tabulku do webové stranky,

e nahraje vytvoieny web na server

internetu pomoci FTP.

e vysvétli zdsadni vyznam
databazovych aplikaci pro firemni
a jejich propojeni v informac¢nim
systému podniku,

e 7nd zasadni vyznam databazovych

aplikaci pro vznik a rozsiteni pocitact

v minulém stoleti,

e vklada, maze a edituje data, importuje
a exportuje data,

e vyuziva relaci,

e vyuziva pfipravené formulafe,
tabulky a sestavy,

e vysvétli propojeni tabulek pomoci
relaci,

e vyuziva vyhledavaci dotazy,

stranek,

zasady piistupnosti a pouzitelnosti
webovych stranek,

dodrzovani jednotnou navigaci webu,
pouzivat alternativni texty pro obrazky,
dodrzovani estetické zasady pro barevné
ladéni a uspotfadani webu (bezpatkova
pisma, umirnéné pouziti barev, jednotny
vzhled stranek).

Pouzivani relac¢nich databazi

zakladni pojmy a principy z oblasti
relaénich databazi — struktura databaze,
oblasti pouziti relacnich databazi,

pojmy databéze, tabulka, pole a jeho
vlastnosti, primarni index, propojeni
tabulek,

databaze typu klient-server vysvétlit
princip transakéniho zpracovani vysvétlit
princip SQL, formulaf, sestava
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KU1, KU4

filtrovani,

umi zadat dotaz na vyhledavani

a filtrovani zaznamu podle zadanych
kritérii s vyuzitim logickych
operatorti (A, NEBO, NE).

vyuziva myslenkové mapy,

umi algoritmizovat jednoduchou
ulohu,

zna zékladni programové a datové
struktury,

vysvétli zakladni piikazy
strukturovaného programovani,
vysvétli pojmy proménna,
identifikator a datovy typ a zna
zakladni typy proménnych (znak,
fetézec, celé Cislo, realné Cislo,
logicka hodnota),

umi vysvétlit princip objektového
programovani,

zna princip vizualni tvorby programu,
vyuziva zdznam makra.

Algoritmizace

algoritmizace ulohy, vlastnosti
algoritmu,

postup vzniku pocitacového programu
(analyza zadani, navrh feseni,
algoritmizace feseni, zapis programu
a jeho ladéni, podpora a udrzba
programu),

mySlenkové mapy a vytvofit
mySslenkovou mapu zadané oblasti,
algoritmus a jeho vlastnosti
(hromadnost, podminénost,
opakovatelnost, kone¢nost),
zakladni piikazy strukturovaného
programovani (piikaz, posloupnost
ptikazi slozeny piikaz, podminény
ptikaz, cyklus s podminkou na zacatku
a na konci, cyklus s pevnym poctem
opakovani a zakladni programové
struktury (procedury a funkce),
syntaxe programovaciho jazyka,
prehled soucasnych zplsobil tvorba
programu (objektové a vizualni
programovani),

zaznam a spusSténi makra.
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