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1. Modul: Zoner Callisto 5

1.1 Vstupni diagnostika

Tento modul je soucasti rozsahlejsitho kursu. Vstupni diagnostika byla provedena jiz pfi
zahajeni kurzu.

1.2 Vystupni diagnostika

Vystupni diagnostika je realizovana pomoci cviceni, které jsou soucasti kazdé lekce. Je dobré
cviCeni zkontrolovat a v piipad¢ vétsich neznalosti né€kterého bodu lekce ho zopakovat.

1.3 Pomiicky a materialy

pocitacova ucebnd vybavena pocitaci tak, aby na jednoho ucastnika modulu byl jeden
pocitac,

na kazdém pocitac¢i nainstalovany program Zoner Callisto 5,

lektorsky pocitac¢ s promitacim zatizenim

distanéni text Zoner Callisto.doc,

Uzivatelska ptirucka k programu Zober Callisto 5 (www.zoner.cz)
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2. Plan hodin a Cinnosti

2.1 Pracovni prostiedi programu Zoner Callisto

Popis lekce:

Cilem lekce je seznamit ucastniky s programem Zoner Callisto 5. Ugastnici by se méli naudit
orientovat v prosttedi tohoto programu, zobrazovat a skryvat panely nastroji a galerie.

Délka lekce:

45 minut

Piedpokladany pribéh

o Spusténi programu Zoner Callisto
J Zakladni pojmy

o Panely nastroji

J Galerie

Struktura lekce:

Vyukova struktura lekce se bude tidit vzorem ,,Diskuse — Motivace — Vyklad — Cviceni*. Vzor
je postaven predevsim na Casti vykladové s vyzkouSenim teorie v praxi, vzdy po danych
tématickych celcich.

Faze ,,Diskuze*

Délka priblizné 5 minut.

Diskuze by méla byt vedena s ohledem na aktivitu ucastnikii. Jsou-li dostate¢né aktivni, pak
by se diskuze méla vést v duchu vzoru ,,Brainstroming*, kdy lektor pouze lehce sméruje
ucastniky, pticemz kli¢ové myslenky pro dalsi vyklad zaznamena na tabuli (pozor na to, aby
se diskuze pokud mozno castnili vSichni). Pokud tcastnici pfili§ aktivni nejsou, pak by mél

lektor pouzit vzor ,,Round Robin®, kdy je sam aktivni, klade otdzky ucastnikiim a to tak, aby
nikoho nevynechal.

V diskuzi by mély padnout alespon tyto otazky:

1)  Co ocekavate od tohoto modulu?

2)  Slyseli jste nékdy o programu Zoner Callisto?
3)  Vite k ¢emu se tento program pouziva?

Faze ,,Motivace“

Délka priblizné 10 minut.

V motivacni fazi by se mél ucastnik seznamit s tim, co 1ze pomoci programu Zoner Callisto 5
vytvofit. Je vhodné pouZit vzor ,,Ukdzka*. Pro aplikaci vzoru je potieba pfipravit hotovy
dokument, poptipad¢ n¢kolik dokumentd, které budou pokryvat cely obsah modulu.

Faze ,,Vyklad*
Délka priblizne 25 minut.
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Osnovu vykladu napiSe lektor na tabuli, aby Gcastnici védéli, ve které Casti se pravé nachazeji
(vzor ,,Osnova na ocich®). Je dobré udélat po ukonceni bodu osnovy na tabuli zdznam (napf.
bod osnovy zaskrtnout).

Vyklad musi byt zaméten na klicové pojmy (pracovni prostiedi, panel nastroju, galerie,...) a
musi byt veden podle osnovy. K pojmiim se lektor musi v riznych situacich a souvislostech
nékolikrat vratit proto, aby je castnici dokazali spravné pochopit a zatadit do souvislosti.
Lektor se musi drzet vzoru ,,Stdla zpétnd vazba,, aby zajistil, Ze ucastnici se ve vykladu
neztrati (béhem vykladu poklada kontrolni otazky) a nemél by se branit vstuptim Gcastnikti
(nicméné odpoveédi musi byt struéné, aby se ptiliS nenarusil samotny vyklad). Vyklad musi
byt nazorny, kazdy postup je nazorn¢ piedveden na lektorském pocitaci a to na nejméné dvou
prikladech.

Na zéavér vykladu lektor provede ,,Shrnuti, zopakuje klicové pojmy a pfipomene to, o cem
hovofil a co béhem vykladu predvadél.

Faze ,,Cviceni*

Délka priblizné 5 minut.

Lektor zada toto cviceni:

1)  Spustte program Zoner Callisto.
2)  Zobrazte panel néstroji Galerie.

3)  Zobrazte galerii Prihlednost.

2.2 Pouziti privodci a Sablon

Popis lekce:

Cilem lekce je naucit ucastniky pracovat s dokumentem. M¢li by se naucit dokument otevirat,
ukladat a vytvaret novy. Déle by se méli naucit pouzivat privodce ¢i Sablony.

Délka lekce:

45 minut
Piedpokladany pribéh
o Prace se souborem
o Privodci

. Sablony
Struktura lekce:

Vyukova struktura lekce se bude fidit vzorem ,,Motivace — Diskuse — Vyklad — Cviceni‘‘. Vzor
je postaven pfedevSim na c¢asti vykladové s vyzkouSenim teorie v praxi, vzdy po danych
tématickych celcich.

Faze ,,Motivace*
Délka priblizné 10 minut.

V motivacni fazi by se mél ui€astnik seznamit s tim, co lze vytvofit pomoci privodcii a Sablon.
Je dobré mu piedlozit nékolik vyslednych dokumentt, které byly timto zpisobem vytvoteny.

28. ledna 2008 Strana 5/12




Zoner Callisto 5

Faze ,,Diskuze*

Délka priblizne 5 minut.

Diskuze by méla byt vedena s ohledem na aktivitu G¢astnikti. Jsou-li dostate¢né aktivni, pak
by se diskuze méla vést v duchu vzoru ,,Brainstroming*, kdy lektor pouze lehce sméruje
ucastniky, pfi¢emz klicové myslenky pro dalsi vyklad zaznamena na tabuli (pozor na to, aby
se diskuze pokud mozno ucastnili vSichni). Pokud tcastnici pfili§ aktivni nejsou, pak by mél
lektor pouzit vzor ,,Round Robin®, kdy je sam aktivni, klade otazky ucastnikiim a to tak, aby
nikoho nevynechal.

V diskuzi by mély padnout alespon tyto otazky:

1)  Myslite si, ze vytvoreni pfedlozenych dokumentt je slozité?
2)  Zvladnete vytvofit tyto dokumenty 1 vy?

3)  Setkali jste se n¢kdy s pojmy privodce a Sablona?

Faze ,,Vyklad“

Délka priblizné 20 minut.

Osnovu vykladu napise lektor na tabuli, aby ucastnici véd¢li, ve které ¢asti se praveé nachazeji
(vzor ,,Osnova na ocich®). Je dobré udélat po ukonceni bodu osnovy na tabuli zdznam (napf.
bod osnovy zaSkrtnout).

Vyklad je zprvu zaméten na kli¢ové operace s dokumentem (otevieni, uloZeni, vytvorent).
Déle by se ve vykladu mélo postupovat praktickym vysvétlenim pouziti privodce a Sablony.
Vhodné je pouzit postup, ktery vede k vytvoreni dokumentu, ktery byl predstaven v motivacni
fazi. Kazdy postup je nazorné predveden na lektorském pocitaci.

K pojmim se lektor musi v riiznych situacich a souvislostech nékolikrat vratit proto, aby je
ucastnici dokazali spravné pochopit a zatadit do souvislosti. Lektor se musi drzet vzoru ,,Stdla
zpétnd vazba*, aby zajistil, Ze ucCastnici se ve vykladu neztrati (béhem vykladu poklada
kontrolni otazky) a nemél by se branit vstupim ucastniki (nicméné odpovédi musi byt
struéné, aby se pfili§ nenarusil samotny vyklad).

Na zavér vykladu lektor provede ,,Shrnuti®, zopakuje klicové pojmy a pfipomene to, o ¢em
hovofil a co béhem vykladu predvadel.

Faze ,,Cvic¢eni“

Délka priblizné 10 minut.

Lektor zada toto cvieni:

1)  Z Internetu nebo z lokalniho disk ziskejte 2 fotografie.
2)  Spustte program Zoner Callisto.

3)  Vytvoite pomoci privodce pololetni kalendai (kazda stranka predstavuje jedno
pololeti).

2.3 Tvorba loga

Popis lekce:

Cilem lekce je naucit ucastniky pracovat s objekty, specidlné s geometrickymi utvary. Cilem
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lekce je umét si vytvofit jednoduché firemni logo.
Délka lekce:

45 minut

Piedpokladany pribéh

. Vkladani geometrickych atvara

. Uprava geometrickych ttvart

. Tvarovaci nastroj

Struktura lekce:

Vyukova struktura lekce se bude fidit vzorem ,,Motivace — Diskuse — Vyklad — Cviceni‘‘. Vzor
je postaven pfedevSim na c¢asti vykladové s vyzkouSenim teorie v praxi, vzdy po danych
tématickych celcich.

Faze ,,Motivace*
Délka priblizne 5 minut.
V motivacni fazi by mélo byt ucastniku piedloZzeno n€kolik jednoduchych log. Loga by méla

v sob&é obsahovat nékolik geometrickych utvart, které jsou vhodné upraveny pomoci
tvarovaciho néstroje.

Faze ,,Diskuze“

Délka priblizné 5 minut.

Diskuze by méla byt vedena s ohledem na aktivitu Gcastnikti. Jsou-li dostate¢né aktivni, pak
by se diskuze méla vést v duchu vzoru ,.Brainstroming*, kdy lektor pouze lehce sméruje
ucastniky, pticemz kli¢ové myslenky pro dalsi vyklad zaznamena na tabuli (pozor na to, aby
se diskuze pokud mozno tcastnili vSichni). Pokud Gc€astnici pfili§ aktivni nejsou, pak by mél

lektor pouzit vzor ,,Round Robin“, kdy je sam aktivni, klade otazky ucastnikiim a to tak, aby
nikoho nevynechal.

Ugastnici by méli diskutovat nad jednim z predloZenych log. V diskuzi by mély padnout tyto
otazky:

1)  Z ceho se toto logo sklada?

2)  Jak postupovat pii jeho vytvorfeni?

3)  Myslite si, Ze postup je ptili§ narocny?

Faze ,,Vyklad*

Délka priblizne 25 minut.

Vyklad je prakticky veden jako tvorba loga, které bylo rozebrano v diskuzi. Lektor postupné
vytvaii jednotlivé Casti loga a na nich vysvétluje probiranou latku. Ucastnici si uvedeny
postup ihned vyzkousi. Lektor se musi drzet vzoru ,,Stdla zpétnd vazba*, aby zajistil, ze
ucastnici se ve vykladu neztrati (béhem vykladu poklada kontrolni otazky) a nemél by se

branit vstuptim ti¢astnikli (nicméné odpovédi musi byt strucné, aby se pfili$ nenarusil samotny
vyklad).

Na zavér vykladu lektor provede ,,Shranuti, zopakuje klicové pojmy a pfipomene to, o ¢em
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hovotil a co béhem vykladu predvadel.

Faze ,,Cviceni*

Délka priblizné 10 minut.

Lektor zada toto cviceni:

1)  Spustte program Zoner Callisto.

2) Do dokumentu vlozte 8mi cipou hvézdu o poloméru 50 mm.
3)  Hvézdu otocte o 30° ve sméru hodinovych rucicek.

4)  Doprostied hvézdy vlozte kruznici.

5) Do kruznice vepiste kosoctverec.

2.4 Tvorba vizitek

Popis lekce:

Cilem lekce je naucit ucastniky pracovat s textem. Také by se méli naucit pracovat s vodicimi
linkami a siti a pouzivat nastroj pro vicenasobné kopirovani tak, aby si byli schopni vytvofit
vizitky.

Délka lekce:

45 minut

Piedpokladany prubéh

. Préce s textem

. Vodici linky a sit’

o Vicenasobné kopirovani
Struktura lekce:

Vyukova struktura lekce se bude tidit vzorem ,,Motivace — Diskuse — Vyklad — Cviceni*. Vzor
je postaven predevsim na Casti vykladové s vyzkouSenim teorie v praxi, vzdy po danych
tématickych celcich.

Faze ,,Motivace*

Délka priblizné 5 minut.

V motivacni fazi by mélo byt ucastniku predlozeno nékolik druhti vizitek. Je mozné piimo
ukazat rizné druhy vizitek a nechat kolovat mezi ti€astniky.

Faze ,,Diskuze*

Délka priblizné 10 minut.

Diskuze by méla byt vedena s ohledem na aktivitu ucastnikii. Jsou-li dostate¢né aktivni, pak
by se diskuze méla vést v duchu vzoru ,,Brainstroming*, kdy lektor pouze lehce sméruje
ucastniky, pticemz kli¢ové myslenky pro dalsi vyklad zaznamena na tabuli (pozor na to, aby
se diskuze pokud mozno castnili vSichni). Pokud tcastnici pfili§ aktivni nejsou, pak by mél

lektor pouzit vzor ,,Round Robin*, kdy je sam aktivni, klade otdzky ucCastnikiim a to tak, aby
nikoho nevynechal.
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V diskuzi by si méli ucastnici ujasnit, co vSe patii na vizitku. Toto je dobré sepsat na tabuli,
aby to mohlo byt pozd¢ji pouzito.

Faze ,,Vyklad*
Délka priblizne 20 minut.

Vyklad je prakticky veden jako tvorba vizitek, kterd byla rozebrana v diskuzi. Lektor
postupné¢ vytvari vizitku podle osnovy, ktera byla stanovena v diskuzi. Lektor by mél
postupné objasnit zékladni pojmy (umélecky text, odstavcovy text) a naucit zdkladni postupy
(vkladani textu, uprava). Pfi umistovani jednotlivych objektl na vizitce by mél lektor
pouzivat vodici linky a sit. Po vytvofeni vizitky lektor objasni kopirovani a vicendsobné
kopirovani tak, aby vytvofil celou stranu vizitek. Lektor se musi drzet vzoru ,,Stdla zpétna
vazba®, aby zajistil, ze ucastnici se ve vykladu neztrati (béhem vykladu poklada kontrolni
otazky) a nemél by se branit vstupiim ucastnikli (nicméné odpoveédi musi byt struéné, aby se
prilis nenarusil samotny vyklad).

Na zéavér vykladu lektor provede ,,Shrnuti, zopakuje klicové pojmy a pfipomene to, o cem
hovotil a co béhem vykladu predvadél.

Faze ,,Cviceni*

Délka priblizné 10 minut.

Lektor zada toto cviceni:

1)  Spustte program Zoner Callisto.

2) Do dokumentu vlozte obdélnik.

3) Do obdélniku vlozte umélecky text: ,,Rezervace.*
4)  Text vybarvéte modie s cervenym okrajem.

5)  Obdélnik i s textem zkopirujte 20x tak, aby tvofili sit’ o 4 fadcich a 5 sloupcich.

2.5 Tvorba etiket a Stitka

Popis lekce:

Cilem lekce je naucit ucastniky pouzivat hladiny a pohledy, kopirovat objekty tak, aby byl
ucastnik schopen vytvaret stitky.

Délka lekce:

45 minut
Piedpokladany pribéh
. Hladiny

. Pohledy

. Kopirovani objektt
Struktura lekce:

Vyukova struktura lekce se bude fidit vzorem ,,Diskuse — Motivace — Vyklad — Cviceni‘‘. Vzor
je postaven predevSim na c¢asti vykladové s vyzkouSenim teorie v praxi, vzdy po danych
tématickych celcich.
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Faze ,,Diskuze*
Délka priblizne 10 minut.

Diskuze by méla byt vedena s ohledem na aktivitu G¢astnikti. Jsou-li dostate¢né aktivni, pak
by se diskuze méla vést v duchu vzoru ,,Brainstroming*, kdy lektor pouze lehce sméruje
ucastniky, pfi¢emz klicové myslenky pro dalsi vyklad zaznamena na tabuli (pozor na to, aby
se diskuze pokud mozno ucastnili vSichni). Pokud tcastnici pfili§ aktivni nejsou, pak by mél
lektor pouzit vzor ,,Round Robin®, kdy je sam aktivni, klade otazky ucastnikiim a to tak, aby
nikoho nevynechal.

Ucastnici by méli diskutovat nad pojmy etikety a §titky. V diskuzi by mély padnout tyto
otazky:

1) K cemu slouzi etikety a Stitky?

2)  Je potieba vzdy tisknout okraje Stitka?

Faze ,Motivace*

Délka priblizné 5 minut.

V motivacni fazi by mél lektor ukdzat ptiklad jednoduchych stitki, které se budou ve
vykladové ¢asti vytvaret.

Faze ,,Vyklad“

Délka priblizné 25 minut.

Vyklad je prakticky veden jako tvorba Stitkii. Lektor by mél ucastniky naucit pouzivat
hladiny. Jednu hladinu pouziji pro to, co se pozdé¢ji vytiskne, druhou pro netisknutelny
ramecek. Vytvoreni S§titku samotného je vlastné opakovani z minulé Ilekce. Misto
vicenasobného kopirovani se vSak zde pouzije duplikace (kazdy Stitek bude mit jinou adresu).
Pro ptepinani mezi celkovym pohledem a detailem na jeden Stitek by mél lektor pouzivat
pohledy. Lektor se musi drzet vzoru ,,Stala zpétna vazba®, aby zajistil, ze i¢astnici se ve
vykladu neztrati (béhem vykladu poklada kontrolni otazky) a nem¢l by se branit vstuptim
ucastniki (nicméné odpoveédi musi byt stru¢né, aby se pfili§ nenarusil samotny vyklad).

Na zavér vykladu lektor provede ,,Shrnuti®, zopakuje klicové pojmy a pfipomene to, o ¢em
hovotil a co béhem vykladu predvadel.

Faze ,,Cvic¢eni“

Délka priblizné 15 minut.

Lektor zada toto cvi€eni:

1)  Spustte program Zoner Callisto.

2) Do dokumentu piidejte hladinu s nazvem Réamecek.

3) Do dokumentu vlozte obdélnik o velikosti 40x30 mm na hladinu Ramecek.

4) Do obdélniku vlozte umélecky text s vaSim jménem. Tento text by mél byt na hladiné
Hlavni.

5)  Nastavte horizontalni duplika¢ni posun na 40 mm a vertikalni na 0 mm.

6)  3x zduplikujte text i s obdélnikem.
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7)  Nastavte horizontalni duplika¢ni posun na 0 mm a vertikalni na 30 mm.
8)  8x zduplikujte vSechny texty i s obdélniky.
9)  Skryjte hladinu Ramecek.

2.6 Import, export a tisk dokumentu

Popis lekce:

Cilem lekce je naucit ucastniky importovat do dokumentu obrazky a naopak dokument
exportovat do riznych formati. Déle by se méli t€astnici naucit tisknout dokument.

Délka lekce:

45 minut
Piedpokladany pribéh
. Import obrazka

. Export dokumentu
o Export do PDF

o Tisk dokumentu

Struktura lekce:

Vyukova struktura lekce se bude fidit vzorem ,,Motivace — Diskuse — Vyklad — Cviceni‘‘. Vzor
je postaven predevSim na casti vykladové s vyzkouSenim teorie v praxi, vzdy po danych

tématickych celcich.

Faze ,,Motivace®

Délka priblizné 5 minut.

V motivacni fazi by mél lektor pohovofit o vyznamu tisku dokumentu.
Faze ,,Diskuze*

Délka priblizné 5 minut.

Diskuze by méla byt vedena s ohledem na aktivitu ucastnikii. Jsou-li dostate¢né aktivni, pak
by se diskuze méla vést v duchu vzoru ,,Brainstroming*, kdy lektor pouze lehce sméruje
ucastniky, pticemz klic¢ové myslenky pro dalsi vyklad zaznamena na tabuli (pozor na to, aby
se diskuze pokud mozno castnili vSichni). Pokud tcastnici pfili§ aktivni nejsou, pak by mél
lektor pouzit vzor ,,Round Robin*, kdy je sam aktivni, klade otdzky ucastnikiim a to tak, aby

nikoho nevynechal.

V diskuzi by mély padnout tyto otazky:

1)  Setkali jste se s pojmy import a export?

2)  Vite, co je to format PDF?

3)  Vite, co je to bitmapovy a co vektorovy obrazek?
Faze ,,Vyklad“

Délka priblizné 25 minut.
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Ve vykladové casti by mél lektor postupné ukdzat moznosti importu a exportu dokumentu.
Dale by mél ukazat, jak dokument vytisknout. Lektor se musi drzet vzoru ,,Stdld zpétna
vazba*, aby zajistil, Ze ucastnici se ve vykladu neztrati (b¢hem vykladu poklada kontrolni
otazky) a nemél by se branit vstupiim ucastnikli (nicméné¢ odpoveédi musi byt struéné, aby se
ptilis nenarusil samotny vyklad).

Na zavér vykladu lektor provede ,,Shrnuti, zopakuje kliCové pojmy a pfipomene to, o cem
hovotil a co béhem vykladu ptedvadel.

Faze ,,Cviceni“

Délka priblizné 10 minut.

Lektor zada toto cviceni:

1)  Spustte program Zoner Callisto.

2) Do dokumentu naimportujte libovolny obrazek.

3)  Dokument exportujte do souboru ve formatu png.
4)  Dokument exportujte do souboru ve formatu PDF.

5)  Nastavte tisk souboru tak, aby se tiskly jen vybrané objekty na stied stranky.
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