# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python3

Toto je viceradkovy komentar
# toto je jedoradkovy komentar

# zakladni matematické operace

print("soucet 5 + 7 :", 5 + 7)

print("rozdil 20 - 5 :", 20 - 5)
print("souc¢in 2 * 10 :", 2 * 10)
print("podil 5 / 2 :", 5 / 2)
print("umocnéni 2 na 3:", 2 ** 3)
print("celoc¢iselné déleni 10 / 3:", 10 // 3)
print("modulo 10 / 3:", 10 % 3)

input()



# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python3

# proménné

a=1

print("Hodnota proménné a: ", a)

a = a+ 1 # navySeni proménné o jednicku

print("Hodnota proménné a po zvétSeni o 1: ", a)
b =3

print("Hodnota proménné b: ", b)

c=b/ a

print("Hodnota proménné c = b / a: ", c)

print("Typ proménné c: ",type(c))

A =10

print("hodnota proménné a:", a)

print("hodnota proménné A:", A)

print("zavisi na velikosti pismen - Python pismena rozlisuje!")



# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python3

# datové typy

print("Ahoj svéte! ") #funkce print() - zobrazi retézec nebo ¢islo v konzoli
input() #funkce input() prijima vstup od uzivatele jako retézec (v tomto pripadé
¢ekd na stisk klavesy)

cislo = input('Zade néjaké ¢islo')

print('Zadané c¢islo je: ', cislo)

input()

print("Ja jsem prvni radka.")

print("A ja druha.")

input()

print("Ja jsem prvni cast textu", "a ja druhad!") # vice textu na jednm radku -
staci oddélit text carkou
input()

print("Ja jsem prvni c¢ast textu
input()

+ "a ja druhd!") # retézce lze i "scitat"

# papousSek - opakuje text

print("Ahoj, jsem virtudlni papousek Léra, rad opakuji!")

slovo = input("Napis néco: ") #ziska od uzivatele vstup a ulozi jej do proménné
vysledek = slovo + " " + slovo # vytvori novou proménnou

print(vysledek)

vysledek2 = (slovo + " ") * 10

print(vysledek2)

input()






# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python3

# parsovani

# input() vraci retézec - celé cislo vytvorime z retézce pomoci funkce int(),
desetinné ¢islo pomoci funkce float()

# Cislo (nebo néco jiného - napr. desetinné cislo) prevedeme na retézec pomoci
funkce str()

print("Zdvojnasobovac!")

cislo = int(input("Zadejte ¢islo: ")) # retézec z input() se prevede na celé
¢islo

print("Jeho dvojnasobek je:", 2 * cislo)

input()

print("Prvni kalkulacka\n")

prvni cislo = float(input("Zadejte prvni ¢islo: "
druhe_cislo = float(input("Zadejte druhé ¢islo: '
print("Soucet:", prvni_cislo + druhe_cislo)
print("Rozdil:", prvni_cislo - druhe_cislo)
print("Souc¢in:", prvni_cislo * druhe_cislo)
print("Podil:", prvni_cislo / druhe_cislo)
input("\nDékuji za pouziti kalkulacky, aplikaci ukonéite libovolnou klavesou.")
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# -*- coding: utf-8 -*-

#!/usr/bin/env python3

# booleovské hodnoty (true a false)

# ridi tok programu. Pokud je tento vyraz pravda udélej toto, jinak udélej néco
jiného. V Pythonu se jako pravdivy vyraz vyhodnoti nenulové c¢islo, neprazdny
retézec (nebo jiny neprazdny datovy typ). Booleovskou hodnotu daného typu
zjistime funkci bool()

print("porovnani vyrazl pravda/nepravda")
print("1",bool(1))
print("3.14",bool(3.14))
print("Ahoj!",bool("Ahoj!"))
print("e",bool(9))

print("",bool())

print(" ",bool(""))

print("-5",bool(-5))

input()

operator

rovnost ==

je vetsi >

je mensi <

je vétsi nebo rovno >=
je mensSi nebo rovno <=
# nerovnost !=
print("porovnani hodnot")
print("1 = 1",1 == 1)
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print("3 > 2",3 > 2)

print("5 > 4",5 >= 4)

print("5 < 4",5 <= 4)

print("6 >= 6",6 >= 6)

print("1 <> 2",1 = 2)

print("2 <> 2",2 = 2)

input()

# operadtor not - negace booleovské hodnoty

# operator is - porovnavani dvou cisel (neporovnavat objekty - napr. proménné)
# operdtor is not - vraci opacnou hodnotu nez is

# operator in - zjistuje, zda-1li je retézec obsaZzeny v jiném retézci

# operdtor not in - pravy opak predchoziho
print("operadtory in a not in")

print("Je a v retézci abeceda? ", "a" in "abeceda")
print("Je b v retézci python? ", "b" in "python")
print("a neni vretézci python? ","a" not in "python")
print("b neni v retézci abeceda? ","b" not in "abeceda")
input()






#!/usr/bin/env python3
# -*- coding: utf-8 -*-

import math

polomer = float(input("Zadej polomér kruhu (cm): "))

o = round(2 * math.pi * polomer, 2)

s = round(math.pi * pow(polomer, 2), 2)

a = round(math.exp(1),2)

print("Obvod kruhu o polomeru {@} cm je: ".format(polomer), o, "cm"
print("Obsah kruhu o polomeru {0} cm je: ".format(polomer), s, "cm”2")

print("Eulerovo ¢islo - Napierova konstanta - ma hodnotu:

input()

a = int(input("Zadej ¢islo k umocnéni: "))
vysledek = a * a

vysledekl = a ** 2

vysledek2 = pow(a, 2) # import math - fce pow()

print("Vysledek:", vysledek)
print("Vysledek:", vysledekl)
print("Vysledek:", vysledek2)
input()

soucetl = "5 + 6"
soucet =5 + 6
print("Soucet {0} je: ".format(soucetl), soucet)

print("Soucet{@} je: ".format(soucet), soucet)
soucinl = "5 * 2"

soucin =5 * 2

print("Souc¢in {@} je: ".format(soucinl), soucin)

input()



#!/usr/bin/env python3
# -*- coding: utf-8 -*-

import math # fce pow() - umocnéni

a = int(input("Zadej ¢islo k umocnéni:

vysledek = a * a

vysledekl = a ** 2

vysledek2 = pow(a, 2)
print("Vysledek:", vysledek)
print("Vysledek:", vysledekl)
print("Vysledek:", vysledek2)
input()

"))



