# -*- coding: utf-8 -*-
#!/usr/bin/env python3

if (podmika):
prikazl
prikaz2
else:
prikaz3
prikaz4
input()

# podminky
if 15 > 55:

print("Pravda")
else:

print("Nepravda")
print("Program zde pokracuje dal")
input()

cislo = int(input("Zadej néjaké c¢islo: "))

if (cislo » 5): # V Pythonu mizete (ale nemusite) ve vyrazu pouzit zavorky.
print("Zadal jsi c¢islo vétsSi nez 5!")

print("Dékuji za zadani")

input()

# Odmocnina
cislo = int(input("Zadej néjaké cislo, ze kterého spocitdam odmocninu: "))
if (cislo > 0):
# Kdyz budeme chtit vykonat vice nez jen jeden prikaz, musime blok prikazl
odsadit.
print("Zadal jsi c¢islo vétsi nez @, to znamend, ze ho mohu odmocnit!")
odmocnina = cislo ** (1/2)
print("0Odmocnina z ¢isla", cislo, "je", odmocnina)
print("Dékuji za zadani")
input()

cislo = int(input("Zadej néjaké ¢islo, ze kterého spoc¢itdam odmocninu: "))
if (cislo > 0):
print("Zadal jsi ¢islo vétsi nez 9, to znamend, Zze ho mohu odmocnit!")
odmocnina = cislo ** (1/2)
print("0Odmocnina z ¢isla", cislo, "je", odmocnina)
if (cislo < 9):
print("0Odmocnina ze zaporného ¢isla neexistuje!")
if (cislo == 0):
print("0Odmocnina znuly neexistuje!")
print("Dékuji za zadani")
input()



# Musime pokryt vsechny mozZnosti. Kéd vsak miZeme vyrazné zjednodusit pomoci
klicového slova else. Kéd je prehlednéjsi a neni potreba vytvaret slozité
podminky .

cislo = int(input("Zadej néjaké ¢islo, ze kterého spoc¢itam odmocninu: "))
if (cislo > 0):
print("Zadal jsi ¢islo vétsi nez 9, to znamend, Zze ho mohu odmocnit!")
odmocnina = cislo ** (1/2)
print("0Odmocnina z ¢isla", cislo, "je", odmocnina)
else:
print("0Odmocnina ze zaporného c¢isla neexistuje!")
print("Dékuji za zadani")
input()

# Klicové slovo else se také vyuziva v pripadé, kdy potrebujeme v prikazu
manipulovat s proménnou z podminky

# Méjme cislo, kde bude hodnota © nebo 1

# mame hodnotu prohodit

# pokud tam je @, dame tam 1, pokud 1, dame tam ©

cislo = @ # do c¢isla si priradime na zacatku ©
if (cislo == 0): # pokud je c¢islo @, dame do néj jednicku

cislo =1

if (cislo == 1): # pokud je ¢islo 1, dame do néj nulu
cislo = ©

print(cislo)

input()

# proC je vysledek chybny?

# spravné resSeni

cislo = 1 # do ¢isla si priradime na zacatku ©

if (cislo == 0): # pokud je c¢islo @, dame do néj jednicku
cislo =1

else: # pokud je ¢islo 1, dame do néj nulu
cislo = 0

print(cislo)

input()

# logické operatory
# a zaroven - and

# nebo - or

# negace - not

cislo = int(input("Zadejte ¢islo v rozmezi 10-20: "))
if ((cislo »= 10) and (cislo <= 20)):
print("Zadal jsi spravné")
else:
print("Zadal jsi Spatné")
input()



cislo = int(input("Zadejte ¢islo v rozmezi 10-20 nebo 30-40:"))

if (((cislo »= 10) and (cislo <= 20)) or ((cislo »>=30) and (cislo <= 40))):
print("Zadal jsi spravné")

else:
print("Zadal jsi Spatné")

input()

# podminky lze i skladat...viz radek 92
cislo = int(input("Zadejte ¢islo v rozmezi 10-20 nebo 30-40:"))
if ((10 <= cislo <= 20) or (30 <= cislo <= 40)):
print("Zadal jsi spravné")
else:
print("Zadal jsi Spatné")
input()

# Kalkulacka 2

print("Kalkulacka\n")

prvni_cislo = int(input("Zadejte prvni cislo:
druhe cislo = int(input("Zadejte druhé cislo:
print("1 - sc¢itani")

print("2 - odcé¢itani")

print("3 - nasobeni")

print("4 - déleni")

cislo_operace = int(input("Zadejte ¢islo operace: "))

))
"))

if cislo_operace == 1:

print("Jejich soucet je:", prvni_cislo + druhe_cislo)
elif cislo operace == 2:

print("Jejich rozdil je:", prvni_cislo - druhe_cislo)
elif cislo operace == 3:

print("Jejich souc¢in je:", prvni_cislo * druhe_cislo)
elif cislo operace == 4:

print("Jejich podil je:", prvni_cislo / druhe_cislo)
else:

print("Neplatna volba!")
input("\nStisknéte libovolnou klavesu...")



cislo = int(input("Zadej néjaké ¢islo: "))

if (cislo > 5): # V Pythonu mizete (ale nemusite) ve vyrazu pouzit zavorky.
print("Zadal jsi ¢islo vétsSi nez 5!")

print("Dékuji za zadani")

input()

# Odmocnina
cislo = int(input("Zadej néjaké ¢islo, ze kterého spoc¢itdam odmocninu: "))
if (cislo > 0):
# Kdyz budeme chtit vykonat vice nez jen jeden prikaz, musime blok prikazi
odsadit.
print("Zadal jsi ¢islo vétsi nez 9, to znamend, Zze ho mohu odmocnit!")
odmocnina = cislo ** (1/2)
print("0Odmocnina z ¢isla", cislo, "je", odmocnina)
print("Dékuji za zadani")
input()

cislo = int(input("Zadej néjaké ¢islo, ze kterého spoc¢itdam odmocninu: "))
if (cislo > 0):
print("Zadal jsi ¢islo vétsi nez 9, to znamend, Zze ho mohu odmocnit!")
odmocnina = cislo ** (1/2)
print("0Odmocnina z ¢isla", cislo, "je", odmocnina)
if (cislo < 0):
print("0Odmocnina ze zaporného ¢isla neexistuje!")
if (cislo == 0):
print("0Odmocnina znuly neexistuje!")
print("Dékuji za zadani")
input()

# Musime pokryt vsechny mozZnosti. Kéd vsak miZeme vyrazné zjednodusit pomoci
klicového slova else. Kéd je prehlednéjsi a neni potreba vytvaret slozité
podminky.

cislo = int(input("Zadej néjaké ¢islo, ze kterého spoc¢itam odmocninu: "))
if (cislo > 0):
print("Zadal jsi ¢islo vétsi nez 9, to znamend, Zze ho mohu odmocnit!")
odmocnina = cislo ** (1/2)
print("0Odmocnina z ¢isla", cislo, "je", odmocnina)
else:
print("0Odmocnina ze zaporného ¢isla neexistuje!")



print("Dékuji za zadani")
input()

# Klicové slovo else se také vyuziva v pripadé, kdy potrebujeme v prikazu

manipulovat s proménnou z podminky

# Méjme cislo, kde bude hodnota © nebo 1

# mame hodnotu prohodit

# pokud tam je @, dame tam 1, pokud 1, dame tam ©

cislo = @ # do c¢isla si priradime na zacatku ©
if (cislo == 0): # pokud je c¢islo @, dame do néj jednicku

cislo =1

if (cislo == 1): # pokud je ¢islo 1, dame do néj nulu
cislo = 0

print(cislo)

input()

# proC je vysledek chybny?

# spravné resSeni

cislo = @ # do c¢isla si priradime na zacatku ©

if (cislo == 0): # pokud je c¢islo @, dame do néj jednicku
cislo =1

else: # pokud je ¢islo 1, dame do néj nulu
cislo =0

print(cislo)

input()

# logické operatory
# a zaroven - and

# nebo - or

# negace - not

cislo = int(input("Zadejte ¢islo v rozmezi 10-20: "))
if ((cislo >= 10) and (cislo <= 20)):
print("Zadal jsi spravné")
else:
print("Zadal jsi Spatné")
input()

cislo = int(input("Zadejte ¢islo v rozmezi 10-20 nebo 30-40:"))

if (((cislo »= 10) and (cislo <= 20)) or ((cislo »>=30) and (cislo
print("Zadal jsi spravné")

else:
print("Zadal jsi Spatné")

input()

# podminky lze i skladat...viz radek 92
cislo = int(input("Zadejte ¢islo v rozmezi 10-20 nebo 30-40:"))
if ((10 <= cislo <= 20) or (30 <= cislo <= 40)):
print("Zadal jsi spravné")
else:
print("Zadal jsi Spatné")

<= 40))):



input()

# Kalkulacka 2
print("Kalkulacka\n")
prvni_cislo = int(input("Zadejte prvni cislo:
druhe cislo = int(input("Zadejte druhé ¢islo:
print("1 - sc¢itani")
print("2 - odcé¢itani")
print("3 - nasobeni")
print("4 - déleni")
cislo_operace = int(input("Zadejte ¢islo operace: "))
if cislo_operace == 1:

print("Jejich soucet je:", prvni_cislo + druhe_cislo)
elif cislo operace == 2:

print("Jejich rozdil je:", prvni_cislo - druhe_cislo)
elif cislo operace == 3:

print("Jejich souc¢in je:", prvni_cislo * druhe_cislo)
elif cislo operace == 4:

print("Jejich podil je:", prvni_cislo / druhe_cislo)
else:

print("Neplatna volba!")
input("\nStisknéte libovolnou klavesu...")

))
"))



#-*-coding:utf-8-*-
tah_pocitace = 'kamen'
tah_hrace = input('kamen, nlzky nebo papir? ')

if tah_hrace == 'kamen':
if tah_pocitace == 'kamen':
print('Nerozhodné.")
elif tah pocitace == 'nlzky':
print('Vyhrala jsi!")
elif tah pocitace == ‘'papir’':
print('Pocitac¢ vyhradl.")
elif tah_hrace == 'nlzky':
if tah_pocitace == 'kamen':
print('Poc¢itac¢ vyhral.")
elif tah_pocitace == 'nlzky"':
print('Nerozhodné.")
elif tah_pocitace == 'papir':
print('Vyhrala jsi!"')
elif tah_hrace == 'papir':
if tah_pocitace == 'kamen':
print('Vyhrala jsi!")
elif tah pocitace == 'nlzky':
print('Pocitac¢ vyhradl.")
elif tah pocitace == ‘'papir’':
print('Nerozhodné.")
else:
print('Nerozumim.")



import random

hracvybral=input("vyberte si nuzky, papir nebo kamen: ")
moznosti=["kamen", "nuzky", "papir"]
pocitacvybral=moznosti[random.randint(0,2)]
print("pocitac¢ vybral ",pocitacvybral)

if hracvybral == "kamen" and pocitacvybral == "nuzky"
print("vyhral jste")

elif hracvybral == "nuzky" and pocitacvybral == "papir"
print("vyhral jste")

elif hracvybral == "papir" and pocitacvybral == "kamen"
print("vyhral jste")

elif hracvybral == pocitacvybral:

print("remiza")

else:
print("pocitac¢ vyhrava")
prohra=prohra+l



# -*- coding: utf-8 -*-
# porovnani dvou ¢isel

print('Zadej prvni ¢islo ')
a = int(input())
print('Zadal jsi ¢islo: ', a)
print('Zadej druhé c¢islo ')
b = int(input())
print('Zadal jsi ¢islo: ',b)
if (a > b):
print('Cislo ', a, ' je vét3i nez ', b)
elif(a == b):

print('Cislo {@} je rovno cislu {1}'.format(a, b))

else:
print('Cislo ', b, ' je vét3i nez ', a)
print('Najde max ze tri c¢isel')
print('Zadej prvni ¢islo ')
a = int(input())
print('Zadal jsi ¢islo: ', a)
print('Zadej druhé ¢islo ')
b = int(input())
print('Zadal jsi ¢islo: ',b)
print('Zadej treti c¢islo')
c = int(input())
if (a > b):
if (a > ¢):
print('Cislo ', a, ' je nejvétsi')
else:

print('Cislo ', c, 'je nejvétsi')

else:
if(b > c):
print('Cislo ', b, ' je nevét3i ')
else:
print('Cislo ', c, 'je nejvétsi')
input()



# -*- coding: utf-8 -*-

#podminka

a = int(input('zadej prvni ¢islo "))
print(a)

b = int(input('zadej druhé ¢islo'))
print(b)

if (a !'= b):
print('nerovnaji se!")
else:

print('rovnaji se!")
input()



